|

P2LIMITTI

Yhteisollista ja osallistavaa pelitoimintaa online ja IRL




— Kuka olen? —

Minna Koirikivi
o Yhteisopedagogi (AMK), takana myds
teologian opintoja Ita-Suomen
yliopistossa opetusalan
suuntautumisvaihtoehdossa
o Yrittaja
= https://minnakoirikivi.com/
o Vapaa-ajalla Pelimiitti-toiminnan
paakoordinaattori
= 4H-liiton Vuoden vapaaehtoisohjaaja
2019
» Vuoden vapaaehtoinen 2020 ja 2021 -
ehdokas




Perustietoja



—— Perustietoja —

 Pelimiitti on pelaamiseen ja pelikulttuurin eri
muotoihin keskittyvaa online- ja IRL-toimintaa eri
ikaisille

Toimintaa toteutetaan taysin vapaaehtoisvoimin

Kehitetty aikoinaan Centria-ammattikorkeakoulun
hallinnoimassa OSAVA-hankkeessa (ELY/ESR-hanke
2016-2018)

Toimintaa jatkettu syksysta 2018 lahtien 4H-toiminnan
alla (hankkeen paatyttya)
o Toimintaa nykyisin 16 eri 4H-yhdistyksen alueella
seka valtakunnallisesti

Valtakunnallista nakyvyytta; mm. Vuoden
Pelikasvattaja 2018 -kunniamaininta




5 Pelikasvatus-
tietoisuuden ja peli-
sivistyksen edistaminen

Mahdollisuus tutustua

TA Va ’ TTE E T erilaisiin peliharrastuksiin

Syrjimattémyyden ja
yhdenvertaisuuden edistaminen

Osallistuminen ja
vaikuttaminen; saavat
vaikuttaa toiminnan
sisaltoon ja toteutukseen

eri vaylia pitkin

Saavat itse luoda pelitoimintaa
Pelimiitinsisdalla 4/ /S N\  poliharastaiiin lii

g
Nuoren e
kasvun ja

ia harrast
L cdonjtaaon Positiivisen
kehityksen
tukeminen

Toiminta on

Osallisuus osallistujalahtsista
ja osallistuja-
lahtoisyys

s
P 3

pelikulttuurin
edistaminen

Yhteisollisyys

Turvallinen C
ja sosiaalinen

ilmapiiri

Kiusaamisen X 1 1
nollatoleranssi Mahdollisuus VahV'Stam,nen Jokainen tarkea juuri
keskustella nuorelle sellaisena kuin on
Kohtaaminen ja tarkeista ja
kuunteleminen ajankohtaisista Uusien peli-
asioista kavereiden saaminen

Matalakynnyksisyys;
mm. aloittelevien pelaajien
huomioiminen

"Me tehtiin se!" - ja
muut mukavat yhteiset
kokemukset

Eri taitojen opettelu;
yhteisty6- ja
vuorovaikutustaidot,
tunnetaidot,
empatia ym.

Tilaa myos epa-
onnistumisille ja

Peliharrastusyhteiso
uuden oppimiselle

Paéivitetty syksylla 2020
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Toiminta



— Toiminta 1/2 —

e Online-/Etatoiminta:

o Toimintaa toteutetaan Discord-sovelluksen
kautta nk. Discord-palvelimilla/-servereilla

o Perustoiminta on viikoittaista etatoimintaa;
osallistujat pelaavat ja osallistuvat toimintaan
kotoaan kasin tiistai-iltaisin pidettaviin
pelimiitteihin Discordissa

= +18 v. etdtoiminnassa myos LGBTQIA+ -
pelimiitteja joka toinen perjantai

o Muina aikoina voi myos hakea peliseuraa ja mm.
pelata Pelimiitin Minecraft-servereilla

o Lisaksi muutakin etatoimintaa; esim. online-
tapahtumia, tapahtumaviikkoja, striimausta...




— Toiminta 2/2 —

» IRL-/Kasvokkain jarjestettava pelitoiminta

o Osallistujilla ja vapaaehtoisilla mahdollisuus
jarjestaa myos kasvokkain tapahtuvaa pelitoimintaa
omalla asuinalueellaan/Pelimiitti-verkostoon
kuuluvilla paikkakunnilla

o Esim. Pelimiitti LAN -lanit ja muut pienemmat
pelitapahtumat (lautapelit, miniatyyripelit,
konsolipelit ym.), lautapelitoimintaa Ylivieskassa,
Kalajoella ja Saarijarvella...

o Pelimiitti toimii alustana monipuoliselle,
pelikulttuurin eri muotoihin liittyvalle
omacehtoiselle toiminnalle




FELIVIIKED —

8 -14.11. 2021

* Ti9.1. klo 18 alkaen
Taysi-ikaisten pelimiitti Discordissa

* Ke10.11. klo 17 alkaen
Lautapelitoimintaa Saarijarvella

* To11.11. klo 18 alkaen
Pelimiitin vapaaehtoisten Hallaliskon
ja Pehmiksen (Pehmeahevimies)
Pokémon-ilta Pelimiitin Twitch-kanavalla

e La13.11. klo12-18
Warhammer 40 000 -pelipaiva
Ylivieskassa 4H-toimiston alakerrassa

e La13.11. klo 18-24
Pelimiitin vapaaehtoisen Heidin ja
e-urheilun kentalta tutun Teemu "wabbit"
Hiilisen striimi Pelimiitin Twitch-kanavalla.
Luvassa mm. Valorant-pelailua (PEGI16).

' pelimiitti O Pelimiitti



o Kaksi kertaa
kuukaudessa (joka

toinen torstai)
\ Peliliike-hankkeen

Torstaina 4.11. klo 14-1 SlEET

palvelimella

MIVONTEINEN PELIKULTTUURI

o Kaikille

Mukana keskusteluissa: pelikasvatuksesta
*Non-toxic syrjimaton pelikulttuuri

*Tyttojen talo, Mervi Makkonen kiinnostuneille

Tervetuloa Pelimiitin ja Peliliikkeen * Nuoriso- ja
jdrjestamalle kahvituokiolle Discordiin! kasvatusalan
ammattilaisille
Vipuvoimaa A
ot | PILI
2Eog?1J—'2l§2% S % =0 KLk MIITTI

 Pelialan toimijoille



PILIMITTI

8.-12.3.2021

-} Paneelikeskusteluja, teemapdivdd, pelistriimejd sekd |-
-+ online-turnauksia Pelimiitin Twitch-kanavalla 8.-12.3.2021! -+

« Paneelikeskustelut
+ Ma 8.3. klo 14.00: Pelaaminen, hyvinvointi ja korona-alka
+ Jani Kinnunen/ Tampereen yliopisto, Jarkko Jarvelin/Pelituki ja Pasi Tuominen Verke
- Wed 10.3. at 14.00: Gaming and accessibility (ENG)
« Apsuli Tekken 7 -gamer and streamer, Felicia Prehn/Nopia Oy Ltd and host Kari Jaaskela
- To11.3. kio 14.00: Koodaus - Tulevaisuuden kieli
« Milia Kopsi/Mimmit koodaa -ohjelma ja Vile Autio/Centria-ammattikorkeakoulun Pelipaja
= Pe 12.3. klo 14.00: Pelaaminen, naiset ja sukupuolivihemmistst
« Kareliina Korppeo/10th Muse, Marianne Maittd Female Gaming Finiand ry. ja Mikael ‘Mikselor
Suikkanen
« Teemapdivi
+ Ti9.3.klo 14.00: Pelaaminen ja vapaaehtoistoiminta
Peimitin vapaaehtoisia mukana juttelemassa seki kertomassa vapaaehtoistoiminnasta
« Pelistriimit
« Striimaajana Mikael alias ‘Mikselon"
« Online-turnaukset nuorille
» Minecraft Build Battle ja CS:GO Wingman lisétiedot ja imoittautuminen Pelimiitin nettishuila

Tapohtumasivu: https:/fwww.twitch.tv/pelimiitti
Tarkka aikataulu ym. tiedot: https://pelimiitti.wordpress.com/pelimiittilovesassembly

Vhteistydssa: L ro G W81 1semppoo jo kuuntele muo! -hanke 2021-2022
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Lautapelitoiminta

» Yhteistyo Poromagia-kaupan
kanssa; jasenetu seka
demopeleja lainaan

Warhammer 40 000 -
miniatyyripeli

» Fantasiapelit-kaupalta seka Games
Workshopilta saatu iso lahjoitus mahdollistanut
taman toiminnan kaynnistamisen/kokeilun



Nuorten MP?



Nuorten MP?

 Pelimiitti 2019-2020 -palautekysely
o Vastaajia yhteensa 13, ikahaitari 13-17 v.
o Kysymyksia, joissa pitanyt arvioida omia
kokemuksia, oppimista, mielipiteita ym. asteikolla
1-5
1 = En ollenkaan/Taysin eri mielta
2 = Melko huonosti/Osittain eri mielta

3 = Keskinkertaisesti/Osittain samaa ja osittain eri mielta
4 = Melko paljon/Melko samaa mielta

5 = Erittain paljon/Taysin samaa mielta
» Palautekysely teetetty pelimiittilaisille joka
kauden paatteeksi
o Kauden 2017-2018 kyselyn tuloksista tehty myos
Pelimiitti - HOT OR NOT? -opinnéytetyd




Koen olevani osa Pelimiitti-yhteisoa

13 vastausta

5 (38,5 %)

4 (30,8 %)




Pelimiitti-toiminta on vahvistanut kasitysta itsestani ja vahvuuksistani

13 vastausta

4 (30,8 %)

3 (23,1 %)

1(7,7 %)




Pelimiitti-toiminnan kautta olen saanut rohkeutta kertoa ajatuksiani ja mielipiteitani muille

13 vastausta

5 (38,5 %)

3 (23,1 %) 3 (23,1 %)

1(7,7 %) 1(7,7 %)




Pelimiitti-toiminnan kautta olen loytanyt intoa vaikuttaa itselleni tarkeisiin asioihin

13 vastausta

4 (30,8 %) 4 (30,8 %)

3 (23,1 %)




Mita Pelimiitti-toiminta merkitsee sinulle?

13 vastausta (muutamia kommentteja)

Saa pelata vapaasti muiden kanssa koska nykyaan ei oikein nae kavereita online

yhteisia pelihetkia yhteison jasenena ja kavereiden kanssa. Se on parasta.

kivaa kavereitten kans
Se on antanut ehka jopa enemman motivaatiota pelaamiseen ja lisaa kavereita. Parasta on

aina pelimiitti lanit. Hauskaa aina viikoittain pelailla

ohjaajat ovat kaikki mukavia ja toivo etta paasisin olemaan itse myos ohjaaja ensi kaudella

toivottavasti jatkatte hyvaa tyota ja jatkatte pelimiittia | Pelimiitti on sosialisointimahdollisuus




Pelimiitti-toiminta on vahvistanut digi- ja mediataitojani

13 vastausta

6 (46,2 %)

3 (23,1 %)
2 (15,4 %)

1(7,7 %)




Pelimiitti-toiminnan kautta olen oppinut suhtautumaan kriittisemmin peliyhteisojen kielteisiin

ilmidihin, ja toimimaan aktiivisemmin myonteisemman pelikulttuurin puolesta

13 vastausta




Oletko havainnut kiusaamista Pelimiitti-toiminnassa?

13 vastausta

@ Koin, ettd minua kiusattiin

@ Koin, ett3 jotakuta muuta
Kiusattiin

@ Ei

@ En osaa sanoa




Miksi etana?




— Miksi etana? 1/2 —

e Mahdollisuus harrastaa kotoaan kasin

o Erityisesti maaseutualueella pitkat etaisyydet
esim. keskustan harrastustoimintoihin -
tarjotaan mahdollisuus harrastustoimintaan
myos niille, joille kulkeminen keskustaan ei ole
mahdollista

o Matalakynnyksisyys; helpompaa osallistua
myos niiden, jotka esim. jannittavat sosiaalisia
tilanteita/kohtaamista kasvotusten

o Teknologia ja digitaalisuus mahdollistaa
paikasta riippumattoman harrastustoiminnan




Miksi etana? 2/2

e Luonteva osa tata paivaa ja pelikulttuuria

o Tana paivana eta-/kotoa kasin pelaaminen on
normaali osa pelikulttuuria

o Nuorille luonteva toimintaymparisto mm.

kaverisuhteiden yllapitamiseen (kuulumiset,
hauskanpito, syvalliset keskustelut...)

+ Aikaisemmat kokemukset nuorten etatoiminnasta
ja sen toimivuudesta olleet positiivisia
o Muun muassa Haapaveden seurakunnan nuorten
Team Cafe Arkki -mediatiimi -toiminta vuosina
2009-2016 (Facebook ym.)




e

Kasvatusta verkon yli;
ajatuksia ja vinkkeja



— Kasvattajana verkossa —

e Kuuntelemisen taitojen seka empatian merkitys
korostuu
o Etatoiminnassa elekieli jaa pois - "tuntosarvet
koholla" mm. tunteiden aistimisessa
Varhainen/nopea puuttuminen mahdollisiin
ongelmatilanteisiin
o Esim. kiusaaminen, riitely, toksisuus, rasismi,
seksismi ja kielteiset sukupuolistereotypiat...
o Hyvassa hengessa keskusteleminen
Pienet ryhmakoot/pienryhmatoiminta seka
mahdollisuuksien mukaan useampia ohjaajia
o Nuorten huomioiminen yksiloina helpompaa
Sovelluksiin ja ohjelmiin tutustuminen, nettiyhteys
kunnossa yms. tekniset seikat




—— Vinkkejii 1/3 ————

e Tavoitteellinen peli- ja mediakasvatus;
perusta kuntoon

o Tiedon kartuttaminen; esim. Kansalliset
mediakasvatuslinjaukset, Pelikasvatus.fi,

Pelikasvattajan kasikirja 2...

e Erilaisiin toimintamalleihin tutustuminen ja

verkostoituminen
o Pelikasvattajien verkosto -ryhma Facebookissa
ja Discordissa (!)
o ldeoiden poimiminen ja jalostaminen; mitka
asiat toimivat meilla? Mista asioista minun
toiminnassa mukana olevat nuoret tykkaavat,

millaisia tarpeita heilla on?




—— Vinkkejii 2/3 ————

e Nuoret mukaan suunnitteluun ja
toteuttamiseen
o Nuorten aito kuuleminen seka vastuun
antaminen - nuorilahtoista, nuorilta nuorille
-toimintaa (sitoutuneempia osallistujia)

o Osallistumisen mahdollistaminen monia eri
vaylia pitkin ja monilla eri tavoilla - jokainen
loytaisi itselle sopivat tavat vaikuttaa ja
toimia

o Aidosti merkityksellisia tehtavia

o "Hybridimalli" (eta- ja kasvokkain
tapahtuvien toimintojen luonteva
yhdistaminen)




Osallisuutta etana

CASE-esimerkki: Pelimiitti LAN ja siihen liittyvat
osallistumis-/vaikuttamismahdollisuudet

Itsensa
ilmoittaminen

Pelimiitin
PILIMITTI erilaisiin vapaa-

somekanaviin

(videot, kuvat, LAN ehtoistehtaviin

Sisallontuotanto

striimit ym) Lani-tiimi (some, sp ym.)
(Projektimuotoinen Ideakyselyt ja
ryhmitydskentely -kanavat somessa
fronis et AN Hybridimallill) Saw
Di d, Google Dri sie . nsta Story -kysely
i Lani-ideoiden
e . Google Forms -kyselyt
Tapahtuman jarjestaminen esiintuominen
Opistolla; jarjestely, A g Kommenttien
ohjelma, turnaukset ym. Pe“m”t'n D,SCDrd- jattaminen Instagram-
ja Facebook -
Palaute- ja arviointimiitti pa’ve”me”a postauksiin

etana (Discord,

Google Drive) Padlet-seina




—— Vinkkejii 33 ————

» Digitaalisuus ei tunne rajoja - taman
hyodyntaminen nuoriso-/kasvatustyossa
o Taman paivan lapset ja nuoret saavat
kavereita ympari Suomea ja maailmaa
nykyteknologian ansiosta - kunta- ja/tai
maarajat eivat vaikuta niin vahvasti omaan
toimimiseen
o Yhteistyon tekeminen eri toimijoiden ja eri
alojen osaajien kanssa kuntarajat ylittavasti
» Aktiivinen/oma-aloitteinen viestinta;
siina ei meneta mitaan, jos kysyy
o Yhteistyossa on voimaa! Kaikkea ei tarvitse
osata itse!




pelimiitti
pelimiitti
[ Pelimiitti
£ Pelimiitti
€ Pelimiitti




Kutos ka:k:lle'




